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LOTE 5

Programacion Web Full Stack

Objetivos:
> Preparar a los asistentes para alcanzar un perfil de desarrollador Full-Stack integrando las
principales tecnologias en la parte Back-End para creacion de aplicaciones web con Spring e
Hibernate (una de las tecnologias mas demandadas por las empresas para trabajar con bases de datos)

> En la parte Front-End se utilizarda como framework principal Angular, integrado con las principales
tecnologias del lado de cliente como HTMLS5, CSS3, Bootstrap, JavaScript y TypeScript

Mddulo 1: FUNDAMENTOS DEL DESARROLLO WEB (5 horas)
* Introduccién bésica a la pila de protocolos TCP/IP y a Internet
* Navegadores web
« Diferencias entre Frontend y Backend
e Stack tecnoldgico del Frontend y Backend. Evolucién histérica
e Estado actual del Frontend y Backend en la industria tecnolégica
* Instalacién de herramientas

e Control de versiones con Git y GitHub
MODULO 2: DISENO DE PAGINAS INTERCATIVAS FRONT-END (88horas) (16 dias lectivos)

2.1 HTML (16,5h)
e Estructura de una pagina HTML5
* Codificacion de caracteres
e Caracteres especiales
e Etiquetasy atributos
e Semantica de una pagina HTML5

*  Mockups para la creacién de interfaces graficas. Implementacidn de la estructura basica en HTML de
la pagina principal del proyecto

* Elementos de bloque y elementos en linea

* Etiquetas para el formateo de texto, enlaces, imagenes, tablas, listas, formularios, audio, video y
scripts

*  Practica: implementacion del formulario de login de la pagina de acceso al sitio.
e Practica: subida del cédigo a GitHub mediante linea de comando




LOTE 5

Programacion Web Full Stack

2.2 CSS (16,5h)
Técnicas de aplicacion de estilos CSS
Selectores
Colores, fondos y unidades
Modelo de caja
Bordes, margenes y padding
Otras propiedades importantes de CSS
Principios basicos de Responsive Design con Media queries
Introduccidn basica a Flexbox y CSS Grid
Practica: disefio con CSS de la pagina principal y del formulario de login.

Adaptacién a distintos dispositivos y resoluciones. Primeros pasos con las herramientas del
desarrollador de Chrome

Alternativas a CSS: Boostrap

La importancia de los preprocesadores y el futuro de CSS
Arrays

Colecciones

Arraylist y HashMap

Practica: ejercicios con bucles y arrays

2.3 FRONTEND (49,5h)

Historia y evolucién de JavaScript

La especificacion ECMAScript

Conceptos basicos del lenguaje

Variables: practica con variables

Arrays y objetos

Control de flujo: condiciones y bucles

Funciones

Manejo de excepciones

JSON y JavaScript

Programacion asincrona y callbacks

AJAX y Fetch

Practica: implementacion en JavaScript de la comunicacion HTTP con el servicio
Introduccion a la programacién orientada a objetos (2 horas)
Clases

Promesas

Sintaxis async-await

Introduccion a TypeScript

Variables en TypeScript

Funciones en TypeScript

Clases e interfaces en TypeScript
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e Introduccién a Angular

e Instalacién de Angular

* Fundamentos bdsicos de Angular

* Integracion de Boostrap en Angular

* Data binding en Angular

* Directivas en Angular

e Servicios en Angular

* Interaccién entre componentes en Angular
* Rutas, Pipes, HTTP en Angular

e Seguridad y proteccion de rutas en Angular

e Produccién

MODULO 3: JAVA BASICO (49,5 horas)
e Introduccién al lenguaje de programacion Java
e Caracteristicas principales del lenguaje
* Diferencias entre compilacidn e interpretacidn
¢ Conceptos basicos de la sintaxis de Java
* Variables
e Tipos de variables
e Conversion de tipos
* Control de flujo: condicionales y bucles
* Manejo de excepciones
* Métodos

* Programacion orientada a objetos: constructores, encapsulacion, herencia, sobrecarga, clases
abstractas, interfaces y polimorfismo

e Strings y métodos principales

MODULO 4: BASES DE DATOS: SQL (22 horas)
* Introduccidn a las bases de datos
e Tipos de bases de datos
* Introduccién a las bases de datos relacionales
e Creacidn de usuarios y bases de datos
* Creacion de tablas
* Manejo de datos
e Operaciones basicas
e Ellenguaje de consultas SQL
* Creacion de datos con SQL
* Lectura de datos con SQL
* Actualizacién de datos con SQL
* Eliminacion de datos
¢ JDBC
e Seguridad: inyecciones SQL

* Practica: integracion de instrucciones SQL y de JDBC en el proyecto del backend
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MODULO 5: SPRING E HIBERNATE (71 horas)
* Introduccién a Spring
* Inversion de control e inyeccidon de dependencias.
e Configuracién con anotaciones
e Adaptacion del proyecto backend a un proyecto Spring
e Introduccion a Spring MVC
e Formularios y data binding en Spring MVC
e Creacion de rutas y formularios en el proyecto backend
e Validaciéon en Spring MVC
*  Backend
* Introduccién a Hibernate
e Spring MVC con Hibernate
*  Programacion orientada a aspectos
e Spring con Maven
e Spring Security
e Spring Boot
e Spring REST
¢ Spring Data JPA
e Spring Data REST
e Data REST en el proyecto backend
* Buenas practicas de programacion con Spring

e Produccién
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